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Leit(fragen)

- Die Förderung und Überprüfung der 21st 

Century Skills

- Die Gestaltung eines 

handlungskompetenzorientierten Unterrichts

- Welchen Einfluss hat diese Unterrichtsform auf 

die Unterrichtsplanung und die 

Raumgestaltung?

- Wie hast du es geschafft diesen Kulturwandel 

bei deinen Lehrpersonen zu bewerkstelligen?
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Programm
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Handlungskompetenzorientierter 
Unterricht

Fokusthemen bei Xhevdet:

- Handlungskompetenzorientierter Unterricht 

(Pädagogisches Konzept n47e8)

- Rolle Lehrpersonen

- Physische Lernräume

Xhevdet
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Physische Lernräume
Gesamtsanierung 2025
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Physische Lernräume
Gesamtsanierung 2025
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Virtuelle Lernräume
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VR - Forschungsprojekt der 
EHB mit dem BZLT

Studienziel

Inwiefern ist es sinnvoll, zuvor erworbenes Wissen mit 
einem Assessment basierend auf immersive virtual 
reality zu überprüfen?

Forschungsfragen

1. Inwieweit können Lernende ihr erworbenes Wissen in der 
immersiven virtuellen Realität abrufen oder anwenden?

2. Inwieweit beeinflusst das Assessment in der immersiven 
virtuellen Realität kognitive, affektive und motivationale Faktoren?
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Studiendesign

VR im ABU-Unterricht

Nicht-immersives Lernszenario:

1. Workshop (Lernen)

2. Selbstorganisierte Lerneinheit (Repetition)

3. Kahoot-Quiz (Festigung)

Immersives Assessment:

 Eine zweistöckige Wohnung als immersive 360°-Picture 

Umgebung

 Total 16 Wohnungsmängel bzw. -Beschädigungen
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Die Wohnung als 360° Picture 
Umgebung

Impressionen
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Die Wohnung als 360° Picture 
Umgebung

Impressionen
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Studiendesign

Studienablauf

Assessment (Datenerhebung)

- Die Studienteilnehmer wurden nach dem Zufallsprinzip den Gruppen zugeteilt

- Die Teilnehmer mussten alle Wohnungsmängel finden und dabei laut denken 

(Audioaufnahme)

- Online-Fragebogen (kognitive Belastung, Präsenz, Motivation, Affekt und

Bezug zu immersiven Technologien)

Woche 1

Nicht-immersives 

Lernszenario (1 Tag)

Lernen, Repetieren, 

Festigen

Woche 2

Immersives 

Assessment (1 Tag)

Wohnungsmängel 

und –Schäden finden

Gruppe 1
Desktop-Computer

Gruppe 2
Meta Quest 2 VR Brille
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Ergebnisse

Es gibt signifikante Unterschiede 

zwischen den beiden Studiengruppen 

bei kognitiven, motivationalen und

affektiven Faktoren
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Schlussfolgerung und Ausblick

Schlussfolgerung

− VR für die Bewertung kann eine geeignete 
Alternative sein, wenn eine Technologie verwendet 
wird, die eine vollständig immersive Erfahrung bietet

− Kein Gruppenunterschied in Bezug auf das Gefühl 
der Präsenz ist eher unerwartet

Ausblick

− Vollständige Datenanalyse (quantitativ & qualitativ)

− Optimierung des gesamten didaktischen Szenarios
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Virtual Reality im Sport

Projekt des Fachbereichs Sport

Joshua Benedikt
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We are sports
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Idee
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Rahmenbedingungen
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Projektphasen

Auswahlphase
Testphase
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Testen und bewerten
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Applikationen

- Beat Saber

- The Thrill of the Fight

- Dance Central

- Oh Shape

- Fit Xr
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Fragen
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Viel Spass beim Ausprobieren

des Lernsettings 

„Wohnungsübernahme“
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Schöne Pause
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21 Century Skills

- Kommunikation

- Kollaboration

- Kritisches Denken

- Kreativität
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Projektunterricht

- MindMovie

- Design Thinking

- ShapeYourTrip und Circular Quest



Bildungszentrum Limmattal

Forschungsraum
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E-Mail
Welcome2024

1. Schritt 2./3. Schritt 4. Schritt 5. Schritt
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Icon fotografieren
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Forschungsraum
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Kulturwandel

Wie hast du es geschafft diesen 

Kulturwandel bei deinen Lehrpersonen 

zu bewerkstelligen?
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Ausblick
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Laufendes Projekt

- (e)Lernportfolio im digitalen Raum
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Laufendes Projekt

- PlanYourLearning@BZLT
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Vernetzung von Arbeits- und 
Lernformen (Seufert, 2023)
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(Wunsch)Projekt

- Virtual Reality Escape Room
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Fragerunde
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Vielen Dank für das Interesse 
und eure Aufmerksamkeit


	Zeichen
	Folie 1

	Einstieg
	Folie 2

	Inhalte
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5: Leit(fragen)
	Folie 6: Programm
	Folie 7: Handlungskompetenzorientierter Unterricht
	Folie 8: Physische Lernräume Gesamtsanierung 2025
	Folie 9: Physische Lernräume Gesamtsanierung 2025
	Folie 10: Virtuelle Lernräume
	Folie 11: VR - Forschungsprojekt der EHB mit dem BZLT 
	Folie 12: Studiendesign
	Folie 13: Die Wohnung als 360° Picture Umgebung
	Folie 14: Die Wohnung als 360° Picture Umgebung
	Folie 15: Studiendesign
	Folie 16: Ergebnisse
	Folie 17: Schlussfolgerung und Ausblick
	Folie 18: Virtual Reality im Sport
	Folie 19: We are sports
	Folie 20: Idee
	Folie 21: Rahmenbedingungen
	Folie 22: Projektphasen
	Folie 23: Testen und bewerten
	Folie 24: Applikationen
	Folie 25: Fragen
	Folie 26
	Folie 27: Schöne Pause
	Folie 28: 21 Century Skills
	Folie 29: Projektunterricht
	Folie 30: Forschungsraum
	Folie 31
	Folie 32
	Folie 33: Icon fotografieren
	Folie 34: Forschungsraum
	Folie 35: Kulturwandel
	Folie 36: Ausblick
	Folie 37: Laufendes Projekt
	Folie 38: Laufendes Projekt
	Folie 39: Vernetzung von Arbeits- und Lernformen (Seufert, 2023)
	Folie 40
	Folie 41: (Wunsch)Projekt
	Folie 42
	Folie 43


